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Результаты освоения дополнительной общеразвивающей программы 

В результате работы в кружке ребята смогут иметь представление о принципах 

работы с компьютерной графикой, изучат технологию работы по созданию и 

редактированию графической информации в прикладной программе Paint, изучат 

возможности встроенного графического редактора в текстовом процессоре Word, развивать 

творческий потенциал личности.  

В результате освоения теории учащиеся должны знать: 

определения - компьютерная графика, графический редактор,  

виды и средства компьютерной графики,  

принципы формирования изображений на экране,  

особенности, достоинства и недостатки растрового и векторного изображения,  

растровые и векторные графические редакторы, различия и преимущества,  

основные инструменты в графических редакторах,  

основные операции в графических редакторах,  

основные графические примитивы и палитры цветов,  

методы описания цветов в компьютерной графике – цветовые модели и их назначение, 

форматы графических файлов,  

способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата,  

технику безопасности в компьютерном классе. 

 

В результате освоения практической частью курса ребята должны уметь: 

создавать собственные иллюстрации, используя главные инструменты графических 

программ, а именно: создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т. 

д.), 

выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, масштабирование, 

вращение, зеркальное отражение и др.),  

формировать собственные цветовые оттенки в различных цветовых моделях,  

закрашивать рисунки, используя различные виды заливок,  

работать с контурами объектов, создавать рисунки из кривых,  

создавать иллюстрации с использованием методов упорядочения и объединения объектов, 

получать объемные изображения;  

применять различные графические эффекты (объем, перетекание, фигурная подрезка и др.), 

создавать надписи, заголовки,  

перемещать, дублировать, вращать выделенные области;  

сохранять выделенные области для последующего использования;  

раскрашивать черно-белые эскизы,  

применять к тексту различные эффекты;  

выполнять обмен файлами между графическими программами;  

формировать навык работы в графических программах Paint и MS Word. 



 

создание изображения с использованием графических возможностей компьютера; 

составление нового изображения из готовых фрагментов (компьютерная аппликация) 

 

Содержание дополнительной общеразвивающей программы 

Плоские изображения на экране компьютера создаются с помощью графических 

программ. Они обычно делятся на программы растровой и векторной графики.  

Программы растровой графики работают с точками экрана (пикселями). Компьютер 

запоминает цвет каждой точки, а пользователь из таких точек собирает рисунок, как в 

детской мозаике.  

Программы векторной графики хранят информацию об объектах, составляющих 

изображение в виде математических описаний, уравнений.  

Растровые изображения в отличие от векторных имеют некоторые недостатки, например:  

• изображения, создаваемые в растровых программах, всегда занимают много памяти;  

• растровые изображения невозможно увеличивать для уточнения деталей. Так как 

изображение состоит из точек, то увеличение приводит к тому, что точки становятся 

крупнее, что визуально искажает иллюстрацию. Этот эффект называется пикселизацией. 

-популярная в мире программа редактирования растровых изображений. Она используется 

для редактирования изображения, для ретуширования, тоновой и цветовой коррекции, а 

также для построения коллажей, в которых фрагменты различных изображений сливаются 

вместе.  

Освоение среды графического редактора Paint 

Понятие компьютерной графики. Основные возможности графического редактора Paint по 

созданию графических объектов. Интерфейс графического редактора и его основные 

объекты. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. 

Создание рисунков с помощью инструментов. 

Редактирование рисунков 

Использование команды Отменить. Использование инструмента Ластик. 

Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения фрагмента рисунка и его перемещения. 

Примеры создания графического объекта из типовых фрагментов. Сохранение рисунка на 

диске. Понятие файла. Открытие файла с рисунком. Практикум по созданию и 

редактированию графических объектов. 

Точные построения графических объектов 

Использование клавиши Shift для построения прямых, квадратов, кубов, кругов. Построение 

геометрических фигур. 

Понятие пикселя. Редактирование графического объекта по пикселям. Понятие 

пиктограммы. Создание и редактирование пиктограммы по пикселям. 

Векторная графика в MSWord  

Создание векторных изображений в MSWord  

 

Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на 

изучение каждой темы 



№  Тема занятия  
Кол-во 

часов  
Компьютерный практикум  

1.  
Правила безопасной работы в кабинете 

информатики  
1  

 

2.  
Компьютерная графика. Графические 

редакторы. Рабочая область Paint  1  
Создание и сохранение 

файла  

3.  Инструменты и палитра Paint  1   

4.  

Изучение инструментов: карандаш, 

Кисть, Распылитель, Линия, 

Многоугольник, Заливка, Выбор цвета, 

Эллипс, Прямоугольник, Скругленный 

прямоугольник, Кривая, Ластик, 

Масштаб, Надпись, Выделение, 

выделение произвольной области. 

Удаление, перемещение, копирование  

6  

Обработка изображений с 

использованием 

инструментов  

5.  Выполнение итоговой работы в MS Paint  2  
Индивидуальная 

практическая работа  

6.  Рабочая область MS Word  1  
Изучение рабочей области 

программы MSWord  

7.  

Изучение команд: Вставка рисунка из 

файла, из документа другой программы, 

из Интернет. Изменение размера. 

Перемещение. Вставка Фигур, настройка 

параметров фигуры. Группировка 

объектов  

3  

Получение и обработка 

изображений с 

использованием 

инструментов  

8.  Выполнение итоговой работы в MSWord  2  
Индивидуальная 

практическая работа  



Календарно-тематическое планирование 

№  Тема занятия  Компьютерный практикум  Дата  

1.  

Правила безопасной работы в 

кабинете информатики. Введение в 

курс 

Знакомство с Правилами безопасной 

работы в кабинете информатики  

 

2.  

Компьютерная графика. Графические 

редакторы. Графический редактор 

Paint. Рабочая область Paint  
Изучение среды редактора  

 

3.  Инструменты и палитра Paint  
Изучение пользовательского 

интерфейса программы Paint  

 

4.  
Изучение инструментов: карандаш, 

Кисть, Распылитель  

Настройка и применение 

инструментов: карандаш, Кисть, 

Распылитель  

 

5.  

Изучение инструментов: Линия, 

Многоугольник, Заливка, Выбор 

цвета.  

Настройка и применение 

инструментов: Линия, Многоугольник, 

Заливка, Выбор цвета.  

 

6.  

Инструменты: Эллипс, 

Прямоугольник, Скругленный 

прямоугольник  

Настройка и применение 

инструментов: Эллипс, 

Прямоугольник, Скругленный 

прямоугольник  

 

7.  Инструменты: Кривая, Ластик,  
Настройка и применение 

инструментов: Кривая, Ластик,  

 

8.  Инструменты: Масштаб, Надпись  
Настройка и применение 

инструментов: Масштаб, Надпись  

 

9.  

Инструменты: Выделение, выделение 

произвольной области. Удаление, 

перемещение, копирование  

Настройка и применение 

инструментов: Выделение, выделение 

произвольной области. Удаление, 

перемещение, копирование  

 

10.  
Выполнение итоговой работы в MS 

Paint  
Индивидуальная практическая работа  

 

11.  
Выполнение итоговой работы в MS 

Paint  
Индивидуальная практическая работа  

 

12.  Рабочая область MS Word  
Изучение пользовательского 

интерфейса программы Word  

 

13.  

Вставка рисунка из файла, из 

документа другой программы, из 

Интернет. Изменение размера. 

Перемещение  

Настройка и применение команд: 

Вставка рисунка из файла, из 

документа другой программы, из 

Интернет. Изменение размера. 

Перемещение  

 

14.  
Вставка Фигур, настройка параметров 

фигуры. Группировка объектов 

  

15 

Выполнение итоговой работы в 

MSWord 

Настройка и применение команд: 

Вставка Фигур, настройка параметров 

фигуры. Группировка объектов  

 

16.  
Демонстрация итоговых работ в 

MSWord 
Индивидуальная практическая работа  

 

17.  Выставка работ Представление работ   
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