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1.Результаты освоения курса внеурочной деятельности. 

 
1. Повышение интеллектуального уровня подростков по средствам включения их в 

интеллектуально-познавательную деятельность; 
 

2. Повышение культуры общения в коллективе, сплочение коллектива; 
 

3. Умение правильно, корректно составить вопрос к игре, конкурсу, викторине. 
 

4. Умение подростков организовать и провести интеллектуально-познавательную 

игру, викторину, конкурсную программу; 
 

5. Умение анализировать мероприятие (качество своего участия в общем деле). 
 

Формы и методы деятельности: 
- самоуправление; 

- индивидуально-групповые беседы; 

- анкетирование; 

- тестирование; 

экскурсии; конкурсы; 

- игры; 

- викторины; 

- встречи с интересными людьми; 

- КТД; 

- беседы; 

- дискуссии; 

- лекции; 

- работа с литературой; 

- тренинги; 

- ситуационно-ролевые игры; 

Формы подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы  
2. Интеллектуальную викторину «Я знаю все», конкурсную программу «Повышение 

IQ»; 

3. Анализировать мероприятие (качество своего участия в общем деле). 

 

2. Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и 

видов деятельности. 

Введение. Игра дело серьезное. (4 часа). 

Введение. Вопросы на сообразительность «Ответ в вопросе». Вопрос-шутка 

«оригинально о банальном». Вопрос - подсказка. Вопросы типа «неизвестное об 

известном». Игра «наудачу». Что такое интеллект? «Откуда есть пошла земля Русская». 

(7 часов).Интеллект, что это? Игра «Розыгрыши». Игра вопросы. «Откуда есть пошла 

земля Русская». Лабиринт событий. Исторические персоны. Кот в мешке. «Живая 

старина». «Радуга ремесел». «Времени связующая нить».Любое дело на радость людям, 

иначе зачем! Географические открытия (5 часов). Страны и континенты. Азы географии. 

Великие путешественники. Люди в лицах. Геральдика. Итоговая викторина «Я знаю 

все». «Лимон в кармане».(1 час) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

3.Тематическое планирование. 

 Содержание Количество часов. 

№  всего теории практики 

     

1 Введение. Игра дело серьезное. 4 1 3 

2 Что такое интеллект? 7 1 6 

3 Любое  дело  на  радость  людям, 5 1 4 

 иначе зачем!    

 Итоговое занятие 1 1  

  17 4 13 



№ Название Тема Элементы содержания Всего дата 

 раздела занятия  часов план факт 

       

1 Введение. Игра дело Инструктаж по технике Что такое игра? 1   

 Игра дело серьезное. Классификация игр. Типы    

 серьезное. Теория. интеллектуальных игр. Простейшие    

   игры и конкурсы. Типы вопросов и    

   заданий для интеллектуальных игр.    

2  Вопросы на Интересная вариация вопросов на 1   

  сообразител сообразительность, где ответ содержится    

  ьность в самом вопросе. Эти вопросы    

  «Ответ в тренируют чуткость на верный ответ и    

  вопросе». умение вычленять необходимые    

   сведения из представленной    

   информации.    

3  Вопрос- Остроумные вопросы, где за внешней 1   

  шутка элементарной оболочкой, уводящей в    

  «оригинальн сторону, и скрывается сущность.    

  о о Необычайные известные всем вещи    

  банальном». смотрят под непривычным углом.    

4  Вопросы Тип вопросов для интеллектуальной 1   

  типа игры в котором дается удивительная,    

  «неизвестно занимательная, малоизвестная    

  е об информация о простых вещах.    

  известном».     

5 Что такое Интеллект, Знание определение «интеллекта», 1   

 интеллект что это? способы измерения интеллекта. Умение    

 ? «Откуда Теория. выполнять игры для ума. Из чего    

 есть  складывается интеллект. Черты    

 пошла  высокого интеллекта.    

 земля      

 Русская».      

6  Игра Исторические тесты с правильными 1   

  вопросы. вариантами ответов, с подсказками.    

  «Откуда     

  есть пошла     

  земля     

  Русская».     

7  Викторина. Соотношение дат и событий по истории. 1   

  Лабиринт Разно уровневые вопросы на    

  событий. сообразительность для развития    

   интеллектуального мышления.    
       



8  Устный Характеристики разных исторических 1   

  журнал деятелей древней Руси. Определить о    

  «Историчес ком идет речь. Изображение, биография    

  кие великих людей.    

  персоны.     

9  Викторина Творения русских мастеров народных 1   

  «Живая промыслов. Искусство создания    

  старина». замечательных произведений народного    

   творчества имеет свою историю и    

   богатые традиции.    

10  Игра- «В Повседневное крестьянское меню.    

  старину Поговорки и пословицы о хлебе.    

  едали Древняя Русь.    

  деды…..».     

11  Итоговая Итоговая игра «Времени связующая 1   

  интеллект нить» по разделу «Откуда есть пошла    

  игра земля Русская», где включены все типы    

  «Времени заданий.    

  связующая     

  нить».     

12 Любое Страны и Основной принцип теории игр- любое 1   

 дело на континенты. общение (по сравнению с его    

 радость Теория. отсутствием) полезно и выгодно для    

 людям,  людей. Социальная динамика личности.    

 иначе      

 зачем!      

 Географи      

 ческие      

 открытия.      

13  Викторина. Сопоставление стран и столиц. 1   

  Азы     

  географии.     

14  Интеллектуа Географические открытия - это 1   

  льный результат путешествий.    

  марафон. Путешественники- это часть истории    

  Великие которую нельзя не знать.    

  путешестве     

  нники.     

15  Викторина. Изображения первооткрывателей, 1   

  Люди в сказать кто они и их достижения.    

  лицах.     

16  Мини -игра. Сопоставление флагов и стран. 1   

  Геральдика.     

17   Итоговое занятие 1   
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